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1. CRITERIOS, PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

COMPETENCIA CRITERIO DE CONCRECION ,
. . SABERES BASICOS U. D.
ESPECIFICA EVALUACION DEL CRITERIO
CE.AP.1. Buscary 1.1. Idear y disefiar 1.1.A. Realizar — Estrategias, técnicas y marcos de 1
seleccionar la soluciones eficaces, busquedas de resolucion de problemas en
informacién innovadoras y informacién diferentes contextos y sus fases.
adecuada sostenibles a usando palabras — Estrategias de busqueda critica de
proveniente de problemas definidos, | clave adecuadasy | informacion durante la investigaciéon
diversas fuentes, de aplicando conceptos, | operadores y definicion de problemas
manera critica y técnicas y 1.1.B. Comprobar | planteados.
segura. Abordar, procedimientos la fiabilidad de las
identificar y proponer | interdisciplinares, asi | fuentes vy citarlas
problemas como criterios de
tecnoldgicos con sostenibilidad, con
autonomia y actitud actitud
creativa, aplicando emprendedora,
conocimientos perseverante y
interdisciplinares y creativa.
trabajando de forma | 1.2. Seleccionar, 1.2.A. Realizar — Analisis de productos y de 5
cooperativa y planificar y organizar | andlisis de objetos | sistemas tecnolégicos: construccion
colaborativa, para los materiales y tecnoldgicos de conocimiento desde distintos
disenar y planificar herramientas, asi 1.2.B. Utilizar enfoques y ambitos.
soluciones a un como las tareas simuladores para
problema o necesarias para la comprender el
necesidad de forma construccién de una funcionamiento
eficaz, innovadoray solucion a un de los sistemas
sostenible. problema planteado, | tecnoldgicos
trabajando
individualmente o en
grupo de manera
cooperativa y
colaborativa.
CE.AP.2. Aplicar de 2.1. Fabricar objetos 2.1.A. Fabricar -Electricidad basica para el 1

forma apropiaday
segura distintas
técnicas y
conocimientos
interdisciplinares,
utilizando
operadores, sistemas
tecnoldgicos y
herramientas,
teniendo en cuenta la
planificacion y el
disefio previo y
analizando el ciclo de

o modelos mediante
la manipulaciény
conformacién de
materiales,
empleando
herramientas y
magquinas
adecuadas, aplicando
los fundamentos de
estructuras,
mecanismos,
electricidad,
respetando las

objetos utilizando
herramientas
adecuadasy
aplicando
fundamentos
mecanicos y
eléctricos.

2.1.B. Respetar las
normas de
seguridad y salud

montaje de esquemas y circuitos
fisicos o simulados. Interpretacion,
calculo, diseno y aplicacion en

proyectos.

- Materiales tecnoldgicos y su

impacto ambiental.

- Herramientas y técnicas de
manipulacién y mecanizado de
materiales para la construccién de
objetos y prototipos. Respeto de
las normas de seguridad e higiene.
- Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para




vida de productos,
para construir o
fabricar soluciones
tecnoldgicas y
sostenibles que den
respuesta a
necesidades en
diferentes contextos

normas de seguridad
y salud
correspondientes.

abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

CE.AP.3. Describir, 3.1. Representary 3.1.A. Elaborar la —Dispositivos digitales. Elementos 1,4,
representar e comunicar el proceso | documentacion del hardware y software. 5
intercambiarideas o | de creacidn de un técnica y grafica Identificacion y resolucién de
soluciones a producto desde su — problemas técnicos sencillos.
L 3.1.B. Utilizar .
problemas disefno hasta su . -Herramientas y plataformas de
. o, herramientas . g oA
tecnoldgicos o difusién, elaborando I aprendizaje. Configuracion,
.. - "4 igitales . -
digitales, utilizando documentacidn ’ mantenimiento y uso critico.
: - o empleando ) .
medios de técnica y grafica con - Herramientas de ediciéon y
., formatos y L, .
representacion, la ayuda de . creacion de contenidos.
. , . vocabulario
simbologia y herramientas L Procesadores de texto y software
. . técnico ., .,
vocabulario digitales, empleando de presentacion. Instalacion,
adecuados, usando los formatos y el configuracion y uso responsable.
un lenguaje inclusivo | vocabulario técnico
y no sexista, asi como | adecuados, de
los instrumentos y manera colaborativa,
recursos disponibles | tanto
y valorando la presencialmente
utilidad de las como en remoto.
herramientas
digitales, para
comunicar y difundir
informacion y
propuestas.
CE.AP.4. Desarrollar 4.1. Describir, 4.1.A Disefiar — Algoritmica y diagramas de 1,2
algoritmos y interpretar y disefiar | soluciones flujo.
aplicaciones soluciones a mediante técnicas | — Aplicaciones informéaticas
informdticas en problemas de programacién sencillas para ordenadores:

distintos entornos,
aplicando los
principios del
pensamiento
computacional,
aplicando los
conocimientos

informaticos a través
de algoritmos y
diagramas de flujo,
aplicando los
elementos y técnicas
de programacién de
manera creativa.

Programacion por bloques.

— Autoconfianza e iniciativa: el
error, la reevaluaciény la
depuracion de errores como
parte del proceso de aprendizaje.




necesarios e
incorporando las

4.2. Programar
aplicaciones sencillas

4.2.A. programar
aplicaciones

tecnologias para distintos sencillas mediante
emergentes, para dispositivos herramientas de
crear soluciones a (ordenadores, edicidn
problemas concretos, | dispositivos moviles y
automatizar procesos | otros) empleando los
y aplicarlos en elementos de
sistemas de control programacion de
programables o en manera apropiada y
robdtica. aplicando
herramientas de
edicion.
CE.AP.5. Configurar el | 5.1. Usar de manera 5.1.A. Usar de -Seguridad de dispositivos:
entorno personal de eficiente y segura los | manera segura los | medidas preventivas y correctivas
aprendizaje, dispositivos digitales | dispositivos para hacer frente a riesgos,
interactuando y de uso cotidiano en digitales amenazas y ataques a

aprovechando los
recursos del dmbito
digital, para
optimizar y gestionar
el aprendizaje
permanente.

la resolucion de
problemas sencillos

dispositivos.

- Seguridad y proteccién de datos:
identidad, reputacion digital,
privacidad y huella digital.
Medidas preventivas en la
configuracién de redes sociales y
la gestion de identidades
virtuales.

5.2. Crear
contenidos, elaborar
materiales y
difundirlos en
distintas
plataformas,
configurando
correctamente las
herramientas
digitales habituales
del entorno de
aprendizaje,
ajustandolas a sus
necesidades y
respetando los
derechos de autor y
la etiqueta digital.

5.2.A. Respetar
los derechos de
autor y difundir
materiales en
plataformas.

Propiedad intelectual.

Técnicas de tratamiento,
organizacion y almacenamiento
seguro de la informacién. Copias
de seguridad.




5.3. Organizar la
informacion de
manera
estructurada,
aplicando técnicas de
almacenamiento
seguro.

5.3.A. Realizar un
almacenamiento
seguro de la
informacion.

CE.AP.7. Hacer un
uso responsable y
éticode la
tecnologia,
mostrando interés
por un desarrollo
sostenible,
identificando sus
repercusiones y
valorando la
contribucion de las
tecnologias
emergentes, para
identificar las
aportaciones y el
impacto del
desarrollo
tecnoldgico en la
sociedad y en el
entorno.

7.1. Reconocer la
influencia de la
actividad tecnoldgica
en la sociedad y en la
sostenibilidad
ambiental valorando
su importancia para
el desarrollo
sostenible.

7.1.A. Identificar
conflictos éticos
relativos al uso de
las tecnologias
emergentes

7.2. ldentificar las
aportaciones de las
tecnologias
emergentes al
bienestar, a la
igualdad socialy a la
disminucion del
impacto ambiental,
haciendo un uso
responsable y ético
de las mismas.

7.2.A. Valorar el
papel de las
tecnologias
emergentes para
garantizar el
desarrollo
sostenible

Desarrollo tecnolégico: creatividad,
innovacion, investigacion,
obsolescencia e impacto social y
ambiental.

Tecnologia sostenible.

10




PRIMERA EVALUACION

Unidad 1: El proceso de resolucion de problemas

Proyecto

comunicacion)

Actividades de clase y taller:
25% (proyecto, fichas de
trabajo y actividades de
aula).

C.E. | CR.EV. | INSTRUMENTOS DE PONDERACION SABERES BASICOS
EVALUACION
1 12 Observacion directa Pruebas escritas: 50% (media | La resolucién tecnoldgica de
- aritmética de todas las problemas
Cuaderno de clase pruebas)
El método de proyectos: analizar
2 2.1 Trabajo individual o en Actividades de digitalizacion:
equipo 25% (actividades de dibujo El método de proyectos: disefiar
asistido en CAD, internet y
7 7.1. El método de proyectos: construir

y evaluar

Productos tecnoldgicos. Ciclo
comercial

Productos tecnoldgicos.
Tecnologia sostenible




Unidad 2:

Comunicacion de ideas mediante la representacion grafica y CAD

resiumenes, trabajos.

Trabajo individual o en
equipo

Prueba escrita

Proyecto

digitalizacién: 25%
(actividades de dibujo
asistido en CAD, internet
y comunicacion)

Actividades de clase y
taller: 25% (proyecto,
fichas de trabajo y
actividades de aula).

C.E. | CR.EV [ INSTRUMENTOS DE PONDERACION SABERES BASICOS
EVALUACION
3 31 Observacion directa Pruebas escritas: 50% Comunicacién grafica de ideas
o (media aritmética de
Cuaderno de clase todas las pruebas) Normalizacién
Analisis de producciones: Actividades de Escalas
5 5.2.

Representacion de objetos en el
sistema diédrico. Vistas

Representacion de objetos en
perspectiva

Dibujar una figura en perspectiva a
partir de las vistas

Acotacidn. Tipos de lineas




SEGUNDA EVALUACION

Unidad 3: Electricidad y electronica basicas

trabajos.

Prueba escrita

Proyecto

Analisis de producciones: resumenes,

Trabajo individual o en equipo

Actividades de
digitalizacion:
25% (actividades
de dibujo asistido
en CAD, internety
comunicacion)

Actividades de
clasey taller: 25%
(proyecto, fichas
de trabajoy
actividades de
aula).

C.E. CR.EV. INSTRUMENTOS DE PONDERACION SABERES BASICOS
EVALUACION
) 51 Observacion directa Pruebas escritas: 50% | Circuitos eléctricos y electrdnicos
(media aritmética de
Cuaderno de clase todas las pruebas) Magnitudes eléctricas. La ley de
Ohm
3 3.1 Andlisis de producciones: Actividades de
resimenes, trabajos. digitalizacién: 25% Energia y potencia eléctricas
(actividades de dibujo
Trabajo individual o en asistido en CAD, Asociacion de resistencias y
equipo internety generadores. Calculo de
comunicacion) magnitudes eléctricas
Prueba escrita fundamentales
Actividades de clase y
Proyecto taller: 25% (proyecto, Funciones basicas de los
fichas de trabajo y principales componentes de un
actividades de aula). circuito
Unidad 4: Tratamiento y seguridad de la informacién
C.E. CR.EV. | INSTRUMENTOS DE EVALUACION PONDERACION | SABERES BASICOS
3 31 Observacion directa Pruebas escritas: 1. Publicacién y difusion
50% (media de documentacién
Cuaderno de clase aritmética de relativa a proyectos
s - todas las pruebas)

2. Conceptos basicos en
la transmisidn de datos

3. Principales tecnologias
inaldmbricas para la
comunicacion

4. Conexion a Internet
5. Bienestar digital:

practicas seguras y
riesgos




TERCERA EVALUACION

Unidad 5: Pensamiento computacional, programacion y robética

asistido en CAD,
internety
comunicacion)

fichas de trabajoy

Actividades de clase y
taller: 25% (proyecto,

actividades de aula).

C.E. CR.EV. INSTRUMENTOS DE PONDERACION SABERES BASICOS
EVALUACION
4 a1 Observacion directa Pruebas escritas: 50% | Automatismos y robots
h (media aritmética de
Cuaderno de clase todas las pruebas) Microcontroladores
4.2. Analisis de producciones: | Actividades de Sistemas de control
resumenes, trabajos. digitalizacién: 25%
(actividades de dibujo | Elementos de un sistema de control
1 11. Trabajo individual o en asistido en CAD,
equipo internet y Inteligencia artificial
comunicacion)
Prueba escrita Internet de las cosas
Actividades de clase y
Proyecto taller: 25% (proyecto, | Elementos de un robot
fichas de trabajo y
actividades de aula). La tarjeta controladora Arduino Uno
Software de programacion para-Arduino
Cémo conectar la tarjeta Arduino al
ordenador
Unidad 6: Tecnologia sostenible
C.E. CR.EV. INSTRUMENTOS DE PONDERACION SABERES BASICOS
EVALUACION
) 21 Observacion directa Pruebas escritas: 50% Fabricacion digital
o (media aritmética de
Cuaderno de clase todas las pruebas) Impresion 3D
3 3.1. Trabajo individual o en Actividades de El dilema de los plasticos
equipo digitalizacién: 25%
(actividades de dibujo Materiales plasticos. Conocer para
7 7.2. reciclar

Técnicas de fabricacion con
materiales plasticos

Fabricacion sostenible




CRITERIOS DE CALIFICACION

Teniendo en cuenta las competencias de la materia de Tecnologia en 42ESO, asociadas a sus
respectivos criterios de evaluacion, asi como las horas lectivas destinadas a cada area, los porcentajes

en cuenta para obtener la calificacion de cada una de las evaluaciones se reparten del modo siguiente:

® Pruebas escritas: 50% (media aritmética de todas las pruebas)

e Actividades de clase: 50% (fichas de trabajo y actividades de aula)

En cada prueba, produccién o tarea a calificar, se indicaran los criterios de calificacion o se

proporcionardn las rubricas o listas de cotejo correspondientes.

Los trabajos entregados fuera del plazo establecido recibiran Unicamente el 50% de la calificacién

maxima posible.
Las notas numeéricas se trasladaran al boletin y no se aplicara ningun tipo de redondeo.

EVALUACION FINAL

La calificacion de la evaluacidn final se obtendra por media aritmética de las tres evaluaciones, tras

las recuperaciones si las hubiere.
RECUPERACION

- Sialgun alumno tiene que recuperar alguna evaluacidn, se le informara debidamente.
- Sitras las pruebas de recuperacién hay alguna evaluacién suspensa con una nota igual o

superior a 4 pero la media del curso es igual o superior a 5, el alumno aprobara la materia.



